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[bookmark: _GoBack]ГЛАВА  АДМИНИСТРАЦИИ  ГОРОДА  БАЙКОНУР
ПОСТАНОВЛЕНИЕ

03 июня 2026 г.           		    	           			                  № 196
О введении временного 
ограничения движения 
транспортных средств 
по автомобильным 
дорогам города Байконур

На основании Соглашения между Российской Федерацией 
и Республикой Казахстан о статусе города Байконур, порядке формирования 
и статусе его органов исполнительной власти от 23 декабря 1995 г., 
в соответствии с Порядком осуществления временных ограничений                           или прекращения движения транспортных средств по автомобильным дорогам города Байконур, утвержденным постановлением Главы администрации 
города Байконур от 11 ноября 2016 г. № 325 «Об утверждении Порядка осуществления временных ограничений или прекращения движения транспортных средств по автомобильным дорогам города Байконур» 
(с изменениями), с целью обеспечения безопасности дорожного движения 
при проведении капитального ремонта тепловых сетей
П О С Т А Н О В Л Я Ю:
1. Временно ограничить движение транспортных средств, за исключением спецмашин (полиции, скорой помощи, пожарной охраны):
04 июня 2026 г. с 09 ч 00 мин до 18 ч 00 мин на участке автомобильной дороги по ул. сержанта милиции Кутлубулатова М.Р. от пересечения 
с ул. Комарова до пересечения с ул. Авиационной.
2. Государственному унитарному предприятию «Жилищное хозяйство» города Байконур оборудовать временными средствами для ограничения движения транспортных средств участки автомобильной дороги в соответствии с пунктом 1 настоящего постановления. 
3. Аппарату Главы администрации города Байконур в установленные сроки организовать опубликование настоящего постановления в газете «Байконур» 
и на официальном сайте администрации города Байконур https://portal.baikonuradm.ru.
4.  Контроль за исполнением настоящего постановления возложить 
на заместителя Главы администрации, отвечающего за состояние промышленности и жилищно-коммунального хозяйства в городе Байконур.




Глава администрации					   		    К.Д. Бусыгин
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