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ГЛАВА  АДМИНИСТРАЦИИ  ГОРОДА  БАЙКОНУР


ПОСТАНОВЛЕНИЕ

10 июля 2024 г.                                                                                               № 233

	[bookmark: _GoBack]О внесении изменений в персональный состав комиссии по предупреждению 
и ликвидации чрезвычайных ситуаций 
и обеспечению пожарной безопасности администрации города Байконур, утвержденный постановлением Главы администрации города Байконур 
от 15 ноября 2021 г. № 552



На основании Соглашения между Российской Федерацией и Республикой Казахстан о статусе города Байконур, порядке формирования и статусе его органов исполнительной власти от 23 декабря 1995 г., в связи с кадровыми изменениями
П О С Т А Н О В Л Я Ю:
1. Внести в персональный состав комиссии по предупреждению 
и ликвидации чрезвычайных ситуаций и обеспечению пожарной безопасности администрации города Байконур, утвержденный постановлением Главы администрации города Байконур от 15 ноября 2021 г. № 552 «Об утверждении персонального состава комиссии по предупреждению и ликвидации чрезвычайных ситуаций и обеспечению пожарной безопасности администрации города Байконур» (с изменениями) (далее – Комиссия), следующие изменения:
1.1. Включить в персональный состав Комиссии в качестве члена Комиссии Алиева С.Т. – заместителя начальника Представительства Министерства внутренних дел Республики Казахстан в городе Байконыр 
(по согласованию).
1.2. Исключить из персонального состава Комиссии Ахметова А.М., 
Федорова В.Ю.
2. Аппарату Главы администрации города Байконур в установленные сроки организовать опубликование настоящего постановления в газете «Байконур» и на официальном сайте администрации города Байконур www.baikonuradm.ru.
3. Контроль за исполнением настоящего постановления возложить 
на заместителя Главы администрации города Байконур, отвечающего 
за организацию работы администрации города Байконур в сфере правопорядка и особого режима функционирования города Байконур.


И.о. Главы администрации                                                          Т.И. Вербицкий
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