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ГЛАВА АДМИНИСТРАЦИИ ГОРОДА БАЙКОНУР
ПОСТАНОВЛЕНИЕ

24 декабря 2021 г.						        №654


	[bookmark: _GoBack]О внесении изменений в Перечень видов работ по содержанию и ремонту объектов внешнего благоустройства города Байконур на 2021 год, финансируемых за счет средств бюджета города Байконур, утвержденный постановлением
Главы администрации города Байконур от 28 декабря 2020 г. № 668
	




На основании Соглашения между Российской Федерацией и Республикой Казахстан о статусе города Байконур, порядке формирования и статусе его органов исполнительной власти от 23 декабря 1995 г., в целях уточнения Перечня видов работ по содержанию и ремонту объектов внешнего благоустройства города Байконур на 2021 год, финансируемых за счет средств бюджета города Байконур, с общим лимитом  238 897 300 (Двести тридцать восемь миллионов восемьсот девяносто семь тысяч триста) рублей
П О С Т А Н О В Л Я Ю:
1. Внести в Перечень видов работ по содержанию и ремонту объектов внешнего благоустройства города Байконур на 2021 год, финансируемых 
за счет средств бюджета города Байконур, утвержденный постановлением Главы администрации города Байконур от 28 декабря 2020 г.            
№ 668 «Об утверждении Перечня видов работ по содержанию и ремонту объектов внешнего благоустройства города Байконур на 2021 год, финансируемых за счет средств бюджета города Байконур, и порядке обеспечения их финансирования» (с изменениями), изменения, изложив его 
в редакции согласно приложению к настоящему постановлению.
2. Аппарату Главы администрации города Байконур в установленные сроки организовать опубликование настоящего постановления в газете «Байконур» и на официальном сайте администрации города Байконур www.baikonuradm.ru.
3. Контроль за исполнением настоящего постановления возложить                  на заместителя Главы администрации, отвечающего за состояние промышленности и жилищно-коммунального хозяйства в городе Байконур.


И.о. Главы администрации		                                              Н.П. Адасев
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