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ГЛАВА АДМИНИСТРАЦИИ ГОРОДА БАЙКОНУР
ПОСТАНОВЛЕНИЕ

07 сентября 2021 г. 						           № 438



	[bookmark: _GoBack]О внесении изменений                                            в Порядок разработки, 
корректировки и мониторинга прогнозов социально-экономического развития города Байконур на среднесрочный и долгосрочный периоды, утвержденный постановлением Главы 
администрации города Байконур 
от 05 февраля 2019 г. № 41
	



На основании Соглашения между Российской Федерацией и Республикой Казахстан о статусе города Байконур, порядке формирования и статусе его органов исполнительной власти от  23 декабря 1995 г., с целью совершенствования нормативного правового регулирования порядка разработки, корректировки и мониторинга прогнозов и планов социально-экономического развития города Байконур на среднесрочный и долгосрочный периоды 
ПОСТАНОВЛЯЮ:
1. Внести в Порядок разработки, корректировки и мониторинга прогнозов социально-экономического развития города Байконур на среднесрочный               и долгосрочный периоды, утвержденный постановлением Главы администрации города Байконур от 05 февраля 2019 г. № 41 «Об утверждении Порядка разработки, корректировки и мониторинга прогнозов социально-экономического развития города Байконур на среднесрочный и долгосрочный периоды в новой редакции» (с изменениями) (далее – Порядок), следующие изменения:
приложения 2, 6, 7, 8, 9, 10, 11 к Порядку изложить в редакции согласно приложениям 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 к настоящему постановлению соответственно.
2.  Аппарату Главы администрации города Байконур в установленные сроки организовать опубликование настоящего постановления в газете «Байконур» и на официальном сайте администрации города Байконур www.baikonuradm.ru.2

3. Контроль за  исполнением настоящего постановления возложить            на заместителя Главы администрации, отвечающего за экономическую                 и финансовую политику администрации города Байконур.



Глава администрации	                                                                        К.Д. Бусыгин
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