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ГЛАВА  АДМИНИСТРАЦИИ  ГОРОДА  БАЙКОНУР
РАСПОРЯЖЕНИЕ
30 ноября 2021 г.                                                               № 01-649р 
[bookmark: _GoBack]О внесении изменений в Устав 
Государственного казенного учреждения 
«Инженерные работы», утвержденный 
распоряжением Главы администрации 
города Байконур от 23 апреля 2021 г. № 01-214р 

На основании Соглашения между Российской Федерацией и Республикой Казахстан о статусе города Байконур, порядке формирования и статусе его органов исполнительной власти от 23 декабря 1995 г., в целях совершенствования нормативного правового регулирования, осуществляемого нормативными правовыми актами Главы администрации города Байконур:
1. Утвердить прилагаемые к настоящему распоряжению изменения
в Устав Государственного казенного учреждения «Инженерные работы», утвержденный распоряжением Главы администрации города Байконур
от 23 апреля 2021 г. № 01-214р «Об утверждении Устава Государственного казенного учреждения «Инженерные работы»».
2. Государственному казенному учреждению «Инженерные работы» установленным порядком:
2.1. Зарегистрировать утвержденные изменения в Устав Государственного казенного учреждения «Инженерные работы» в ИФНС России по городу
и космодрому Байконуру.
2.2. Внести необходимые изменения во внутренние документы Государственного казенного учреждения «Инженерные работы».
3. Аппарату Главы администрации города Байконур в установленные сроки организовать опубликование настоящего распоряжения в газете «Байконур» и на официальном сайте администрации города Байконур www.baikonuradm.ru.
	4. Контроль за исполнением настоящего распоряжения возложить
на заместителя Главы администрации, отвечающего за состояние промышленности и жилищно - коммунального хозяйства в городе Байконур.
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