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ГЛАВА АДМИНИСТРАЦИИ ГОРОДА БАЙКОНУР
Р А С П О Р Я Ж Е Н И Е

20 января 2022 г. 							  № 01-13р

[bookmark: _GoBack]Об утверждении плана
социально-экономического 
развития города Байконур
на 2022 год


На основании Соглашения между Российской Федерацией и Республикой Казахстан о статусе города Байконур, порядке формирования и статусе его органов исполнительной власти от 23 декабря 1995 г., в соответствии с Порядком разработки, корректировки и мониторинга прогнозов социально-экономического развития города Байконур на среднесрочный и долгосрочный периоды, утвержденным постановлением Главы администрации города Байконур 
от 05 февраля 2019 г. № 41 «Об утверждении Порядка разработки, корректировки и мониторинга прогнозов социально-экономического развития города Байконур на среднесрочный и долгосрочный периоды в новой редакции» (с изменениями), с целью решения задач по обеспечению жизнедеятельности города Байконур:
1. Утвердить прилагаемый к настоящему распоряжению план социально-экономического развития города Байконур на 2022 год (далее – План).
2. Руководителям государственных унитарных предприятий и государственных учреждений, находящихся в ведении администрации города Байконур (далее – предприятия и учреждения), структурных подразделений администрации города Байконур:
обеспечить выполнение Плана;
ежеквартально, установленным порядком, представлять в Управление экономического развития администрации города Байконур информацию              о выполнении производственных и финансовых показателей работы предприятий  и  учреждений для подведения итогов социально-экономического развития города Байконур.
3. Аппарату Главы администрации города Байконур в установленные сроки организовать опубликование настоящего распоряжения в газете «Байконур» 
и на официальном сайте администрации города Байконур www.baikonuradm.ru.
	4. Контроль за  исполнением настоящего распоряжения оставляю за собой. 

Глава администрации                                                                         К.Д. Бусыгин 
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