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ГЛАВА АДМИНИСТРАЦИИ ГОРОДА БАЙКОНУР
ПОСТАНОВЛЕНИЕ

10 февраля 2020 г. 									 № 41
Об утверждении Порядка выдачи 
разрешения на право вырубки 
и (или) пересадки зеленых 
насаждений в городе Байконур

На основании Соглашения между Российской Федерацией и Республикой Казахстан о статусе города Байконур, порядке формирования и статусе его органов исполнительной власти от 23 декабря 1995 г., руководствуясь приказом Госстроя России от 15 декабря 1999 г. № 153
«Об утверждении Правил создания, охраны и содержания зеленых насаждений
в городах Российской Федерации», постановлением Главы администрации города Байконур от 08 октября 2007 г. № 159 «Об утверждении правил создания, содержания и охраны зеленых насаждений города Байконур» (с изменениями), постановлением Главы администрации города Байконур от 09 июня 2018 г. № 327 «Об утверждении Правил благоустройства территории города Байконур» (с изменениями), в целях совершенствования нормативной правовой базы администрации города Байконур, а также улучшения благоустройства, эстетического состояния территории и   поддержания архитектурного облика города Байконур, повышения комфортности условий проживания жителей города Байконур, соблюдения чистоты и санитарного состояния территории города Байконур 
ПОСТАНОВЛЯЮ:
1. Утвердить прилагаемый Порядок выдачи разрешения на право вырубки и (или) пересадки зеленых насаждений в городе Байконур.
2. Государственному бюджетному учреждению «Редакция городской газеты «Байконур» установленным порядком опубликовать настоящее постановление в газете «Байконур», информационно-аналитическому отделу Аппарата Главы администрации разместить настоящее постановление в информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» на официальном сайте администрации города Байконур www.baikonuradm.ru.
3. Контроль за исполнением настоящего постановления возложить на заместителя Главы администрации, отвечающего за состояние промышленности и жилищно-коммунального хозяйства в городе Байконур.

Глава  администрации 					          	   К.Д. Бусыгин
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