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         ГЛАВА  АДМИНИСТРАЦИИ  ГОРОДА  БАЙКОНУР
ПОСТАНОВЛЕНИЕ



 (
2
)
03 июля 2019 г.                                                           №  289
	


	Об утверждении схемы размещения нестационарных торговых объектов  розничной торговли на территории города Байконур на 2019 – 2020 годы



На основании Соглашения между Российской Федерацией и Республикой Казахстан о статусе города Байконур, порядке формирования и статусе его органов исполнительной власти от 23 декабря 1995 г., Федерального закона              от 28 декабря 2009 г. № 381-ФЗ «Об основах государственного регулирования торговой деятельности в Российской Федерации» (с изменениями),  Порядка разработки и утверждения схемы размещения нестационарных торговых объектов розничной торговли на территории города Байконур, утвержденного  постановлением Главы администрации города Байконур от 07 августа 2015 г. 
№ 156 «Об утверждении Порядка разработки и утверждения схемы размещения нестационарных торговых объектов розничной торговли на территории города Байконур» и в целях упорядочения размещения и функционирования торговых объектов розничной торговли на территории города Байконур, создания условий для улучшения организации и качества торгового обслуживания 
ПОСТАНОВЛЯЮ:
1. Утвердить прилагаемую схему размещения нестационарных торговых объектов розничной торговли на территории города Байконур на                     2019 – 2020 годы.
	2. Государственному бюджетному учреждению «Редакция городской газеты «Байконур» установленным порядком опубликовать настоящее постановление в газете «Байконур», информационно-аналитическому отделу Аппарата Главы администрации города Байконур разместить настоящее постановление в информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» на официальном сайте администрации города Байконур www.baikonuradm.ru.
	3.  Контроль за исполнением настоящего постановления оставляю за собой.


И.о. Главы администрации							      В.В. Лопаткин
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